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デジタルメディアの専門知識を深めるゼミナール
◆アカデミックスキル ◆プロジェクト演習 ◆卒業研究 等

４
つ
の
モ
デ
ル
コ
ー
ス

ビジュアル
エンジニアリング

サウンドエンジニ
アリング＆クリエ

イション

ゲーム
クリエイション

画像・映像といったビジュアルメディアの処理・生成
◆ビジュアルメディア処理Ⅰ ◆コンピュータグラフィックスⅠ

◆Webアプリ開発実践 ◆ビジュアルエンジニアリング応用論 等

実社会でのビジネス展開
◆ブランド戦略・広告論 ◆デジタルマーケティング論
◆プロジェクト管理 ◆デザイン＆アートラボ 等

カリキュラムイメージ

ソー シ ャ ル
展 開 科 目

分野を超えた自由な発想や応用力
◆コンテンツ産業論 ◆国際日本文化講義 ◆ゲーム文化論

◆こころの脳科学 ◆消費者行動論 等

1年次 2年次 3年次 4年次

情報技術の基礎となる理論
◆メディア学入門 ◆メディア数学基礎 ◆線形代数
◆コンピュータシステム概論 ◆情報セキュリティ 等

クリエイションとエンジニアリングの基盤
◆メディアデザイン演習 ◆メディアクリエイション概論

◆プログラミング演習 ◆メディアエンジニアリング概論 等

音声・音楽など”音”の処理と表現
◆音楽制作論 ◆サウンドデザイン論

◆サウンドメディア処理Ⅰ ◆サウンドスケープ論 等

ユーザーを楽しませるゲームの開発
◆ゲームプログラミングⅠ ◆ゲームデザイン論Ⅰ

◆先端ゲーム技術 ◆ゲームデザイン演習Ⅰ 等

マンガ・アニメなどビジュアルコンテンツを支える
技術とクリエイティビティ

◆グラフィックデザインⅠ ◆キャラクター制作
◆Webデザイン ◆メディアアート 等

ク ロ ス オ ー バ ー
科 目

ゼミ系科目

ビジュアル
クリエイション

基礎科目

基幹科目

※記載内容は予定であり変更となる場合があります。

教 養 系 科 目
学問の基礎となる教養

◆ ITリテラシー ◆語学系科目 ◆人文科学系科目
◆社会科学系科目 ◆自然科学系科目 等

デジタルメディア学部デジタルメディア学科【通信教育課程】
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